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一、大赛简介
首届区块链技术网络安全应用创新大赛，由中国指挥与控制学会网络空间安全专业委员会主办；中国电子科技网络信息安全有限公司、复旦大学联合承办； 中国计算机学会区块链专业委员会指导；以“创新驱动”国家战略为指引，面向全国高校、科研机构、企业，广泛征集基于区块链的网络安全应用创新方案，充分利用区块链技术对网络安全领域相关场景、模式、应用、平台、产品、方案等进行技术和应用的创新实践，凝聚网络安全和区块链创新人才，推动区块链技术在该领域加速突破应用，提升应用水平，促进成果转化。
本次大赛深入贯彻习近平主席作出的“国家网络安全工作要坚持网络安全教育、技术、产业融合发展，形成人才培养、技术创新、产业发展的良性生态”重要指示精神，以“创新驱动”国家战略为指引，面向全国高校、科研机构、企业，广泛征集基于区块链的网络安全应用创新方案，充分利用区块链技术对网络安全领域相关场景、模式、应用、平台、产品、方案等进行技术和应用的创新实践，凝聚网络安全和区块链创新人才，推动区块链技术在该领域加速突破应用，提升应用水平，促进成果转化。
二、大赛目的
1. 培养网络安全及区块链领域技术创新人才和团队，促进网络安全及区块链的产学研协同创新；
2. 强化区块链在网络安全领域的应用创新和实践落地，搭建成果分享和展示平台；

3. 为技术、产业和市场搭建桥梁，推动网络安全和区块链产业优秀项目孵化，共同寻求该行业全新的市场机会。
三、组织机构
1. 主办单位

· 中国指挥与控制学会网络空间安全专业委员会

2. 承办单位

· 中国电子科技网络信息安全有限公司

· 复旦大学

3. 学术指导单位

· 中国计算机学会区块链专业委员会
四、参赛对象及参赛要求
1. 参赛对象和作品

参赛对象：我国从事网络安全和区块链技术研发的高校、科研机构、企业和个人团队。
参赛作品分为概念创意类和应用原型实现类两大类。参加概念创意类的参赛团队人员规模为 2～3 人；参加应用原型实现类的参赛团队人员规模为 3～10 人。
参赛作品应满足下列条件：

（1） 参赛作品是基于区块链的网络安全应用项目，必须为原创作品，且不得违反国家相关法律法规，不得侵犯他人知识产权。
（2） 概念创意类参赛作品，支持参赛团队仅提交创意方案文档、概念 PPT 等软成果参赛评选，主要体现区块链应用方案的前瞻性、新颖性和创意性；概念创意类参赛作品只能参评“最佳创意奖”奖项。

（3） 应用原型实现类参赛作品，要求参赛团队必须实现和提供区块链应用原型系统，包括完成源代码及部署到指定云环境中，能够现场进行原型系统演示验证，并经过竞赛专家组的测试评估，主要体现区块链应用方案的可行性、可实现性、区块链赋能网络安全应用的功能及效能呈现等；应用原型实现类参赛作品所采用的技术架构至少能与《区块链 参考架构》规定的功能视图中核心层、服务层和应用层映射；应用原型实现类参赛作品能够参评竞赛所有奖项。
（4） 参赛作品正式提交材料，

概念创意类需提交：①技术方案/产品白皮书（Word）、②作品演示 PPT；应用原型实现类需提交：①技术方案/产品白皮书（Word）、②作品演示 PPT、
③作品部分核心源代码、④部署在指定云环境的原型系统（可现场演示）。

2. 参赛形式

（1） 以组队形式参赛，其中 1 人为领队；

（2） 每家单位最多允许 3 支队伍参赛。

3. 参赛要求

（1） 参赛对象报名需网上提交报名材料，经审核符合条件的参赛团队可获得参赛资格，提交材料要求在参赛通知中另行规定；
（2） 获得参赛资格的参赛团队需与大赛组委会（中国电子科技网络信息安全有限公司）签署相关协议，协议内容由大赛组委会另行发布；
（3） 获得现场参赛资格的参赛团队需按要求完成现场开发部署，并提交参赛作品的技术资料，相关要求在参赛通知中另行规定；
（4） 本次竞赛原则上不限定参赛团队采用的区块链平台，但出于系统部署、集成验证、参赛系统数据统计及统一态势呈现的实施便捷性考虑，会方推荐采用

电科信链智能合约快速开发平台为参赛项目开发平台，并由中国网安区块链研发中心提供技术支持；
（5） 参赛团队和参赛作品在赛前和赛后均不得存在违反中国人民银行等七部委《关于防范代币发行融资风险的公告》的情况；
（6） 参赛通知中规定的其他事项。

4. 报名方式

网络报名及参赛资料上传网站地址：http://bccsaic.cetcxl.com

五、竞赛题目
本次竞赛主题面向基于区块链的网络安全应用创新，竞赛范围主要限定在网络空间领域，对具体竞赛题目不设限制。以下给出区块链技术在网络安全方面的部分应用方向建议，供参赛团队参考，包括但不限于：
（1） 基于区块链的信任基础构建类应用

① 基于区块链的跨域协同信任

② 基于区块链的分布式 PKI 技术

③ 安全 DNS 等网络基础设施安全应用

（2） 基于区块链的数据安全、信息安全类应用

① 基于区块链的数据安全共享应用服务

② 基于区块链的网络防御威胁情报共享

③ 基于区块链的网络安全追踪溯源应用

④ 基于区块链的安全消息通信

（3） 基于区块链的网络防御协同激励类应用

① 基于区块链的网络协同防御（DDoS 联合防御等）

② 基于区块链的众包漏洞挖掘

（4） 基于区块链的可信态势感知类应用

① 基于区块链的网络安全态势感知

② 基于区块链的态势数据融合与统一呈现

（5） 其他基于区块链的网络安全应用

六、赛程安排
1. 竞赛发布

2019 年 10 月 12 日，在 2019CCF 区块链技术大会上正式发布竞赛，开启竞赛报名通道，随后通过竞赛网站、公众号以及合作媒体发布竞赛通知。
2. 竞赛报名及初步遴选

2019 年 10 月-2020 年 6 月，竞赛持续开放报名，以及参赛方案提交，组委会将确认的有效参赛方案，分发给评委会专家组通过网络评审模式进行评估遴选， 选取应用方案需求明确、思路清晰、可行性高或创新性高的团队，由组委会联系 参赛团队，明确参加第二阶段决赛的相关要求，并指导其进行方案完善、原型系 统实现以及与大赛演示验证环境结合的系统部署等工作。通过筛选的团队结果将 在大赛官网公布。
3. 现场决赛

拟定于 2020 年 7 月举行，地点成都。竞赛过程包括以下步骤：①演示验证环境搭建；②原型系统部署调试；③专家组评审、系统演示与测试验证；④现场路演与评奖。
（1） 演示验证环境搭建

会方为参赛团队提供安全区块链服务平台、智能合约开发服务平台，部署原

型系统所需的云服务器资源，以及应用演示所需的模拟网络环境。

（2） 原型系统部署调试

在现场决赛前，会方将组织参赛团队对各自的原型系统进行部署、调试和测试，为现场演示做好准备。会方将提供统一的场地和网络条件，供各参赛团队集中进行原型系统部署调试。参赛团队也可自行选择远程开展该项工作。
（3） 专家组评审、系统演示与测试评估

在现场决赛前，会方将组织评委会专家组对参赛团队的技术解决方案、原型系统演示进行评审，对原型系统的功能创新、技术可用性、方案可行性等进行评价；同时，会方将组织专业的第三方机构或技术团队对参赛团队的原型系统进行测试评估，并给出测评结论。
（4） 现场路演与评奖

通过专家组评审选拔的优秀参赛团队将进入现场路演与评奖环节。该环节以召开大会的方式进行组织，邀请评委会专家组、行业嘉宾、专业观众、各路媒体参加。参赛团队在大会现场进行路演，面对现场的专家和广大观众，通过 PPT、演示视频等方式对各自的参赛作品进行宣介。专家和观众现场打分（或投票），按照一定的权重加权后得到总分。最后根据现场分数排名以及专家意见，评选出竞赛获奖团队并颁发奖励。现场路演与评奖可考虑通过网络视频直播等方式加强竞赛宣传效果。
4. 赛后总结与成果宣传

开展赛后总结，竞赛中所有参赛团队介绍、参赛方案、参赛原型系统等材料均整理成册进行存档，邀请获奖参赛团队代表现场介绍参赛成果，邀请业界媒体进行竞赛成果宣传，邀请投资机构对接获奖参赛团队。

七、奖励办法
本次大赛奖项设特等奖、一等奖、二等奖、三等奖，以及最佳创意奖、最佳实现奖、最佳推广奖。
特等奖、一等奖、二等奖、三等奖均通过评分的方式选取前 12 名给予奖励： 特等奖：1 支队伍，给予现金奖励，颁发获奖证书，奖金 12 万元；
一等奖：2 支队伍，给予现金奖励，颁发获奖证书，奖金 8 万元； 二等奖：4 支队伍，给予现金奖励，颁发获奖证书，奖金 5 万元； 三等奖：5 支队伍，给予现金奖励，颁发获奖证书，奖金 3 万元。
最佳创意奖、最佳实现奖、最佳推广奖，这三个奖项将单独评选，可与上述获奖的 12 支队伍产生重叠，产生方式通过路演结合现场专家和观众投票的方式， 其中投票高的队伍获得上述奖项。
最佳创意奖：支持 3-6 支队伍，在基于区块链的网络安全应用方面创意性最

强，主要面向概念创意类参赛团队，给予现金奖励，颁发获奖证书，奖金 1 万元；

最佳实现奖：支持 1-3 支队伍，在基于区块链的网络安全应用方面实用性最

强，面向应用原型实现类参赛团队，给予现金奖励，颁发获奖证书，奖金 3 万元；

最佳推广奖：支持 1-3 支队伍，在比赛期间已经在网络安全领域实际进行了一定的落地试用且效果良好，面向应用原型实现类参赛团队，给予现金奖励，颁发获奖证书，奖金 3 万元。
